
 1 

RECREO. Nº 100 

10 OCTUBRE 2018 – 10 NOVIEMBRE 2018 

 
 

SUMARIO 

 

 PRESENTACIÓN 

 

 CONCURSO DE HAIKUS Y TUITS 

 

 NO TE LO PIERDAS 

 Cine 

 Libros 

 

 ¿SABÍAS QUE… 

 ... hay mariposas que pueden volar 5.000  kilómetros sin 

perderse? 

 … han descubierto una nueva función de la trompa de los 

elefantes? 

  
 ¿TE PUEDES COMER ALGO QUE LLEVA CINCO SEGUNDOS EN 

EL SUELO? 

 

 UNA AGENDA DE TELÉFONOS MUY ESPECIAL PARA UNA 

ABUELA QUE NO SABE LEER 

 

 DULCES Y TERRORÍFICAS ARAÑAS PARA HALLOWEEN 

 

 EL TEST DE LA ONCE 

 

 PASATIEMPOS 

 Chistes y colmos 

 



 2 

 
PRESENTACIÓN 
 
¡Hola de nuevo! Este mes de octubre se cumplen nueve años desde que 
nació la revista RECREO, nuestra revista. Durante todo este tiempo ha 
estado acompañándote, acercándote divertidas y curiosas historias, 
proponiéndote lecturas y películas, contándote divertidos chistes y 
adivinanzas… 
 
En total, 100 números con este, y, como sabes, lo hemos querido celebrar 
con un concurso de haikus y tuits que propusimos a todos los lectores en el 
número 97. Más adelante podrás disfrutar de todo lo que nos habéis 
enviado.  
 
Además, en este número de RECREO te contaremos una preciosa historia 
de una abuela y su nieto, y te hablaremos de esa leyenda urbana que dice 
que si te comes algo que se ha caído y lleva en el suelo menos de cinco 
segundos no pasa nada.   
  
Se acerca la fiesta más terrorífica del año y te proponemos hacer en casa 
unos originales y dulces adornos para una celebración tan importante. Como 
siempre, no pases por alto las recomendaciones literarias y 
cinematográficas, que vienen con propuestas muy interesantes, y los chistes 
y colmos que te hemos preparado para el final.  
 
¡Comenzamos! 
 
 

CONCURSO DE HAIKUS Y TUITS 

 
RECREO cumple 100 números, una cifra muy redonda, y nuestra primera 
felicitación es para vosotros, los lectores, por acompañarnos durante todos 
estos años. Y la segunda es para todos los que habéis participado en el 
concurso de haikus, tuits y eslóganes que hemos convocado para celebrarlo, 
a los que queremos daros las gracias.  
 
Como ya os adelantamos en la presentación del concurso en el número 97 
de la revista, todos los participantes recibiréis un regalo. Y lo prometido es 
deuda, así que a continuación os presentamos los mejores eslóganes que 
hemos recibido y a sus autoras. 
 
Comenzamos con la bonita rima que nos ha hecho llegar Claudia Ángela 
Calzada Rubio, de Gijón, que dice:  
 
“La revista Recreo, con su sabiduría,  
nos da cultura y alegría” 
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Claudia Araceli Alvarenga Ramírez, que es de un pueblo de Córdoba, 
también nos ha enviado un eslogan que se ajusta mucho a los objetivos de 
nuestra revista, y dice lo siguiente:  
 
“Recreo: El saber y la diversión es lo MEJOR”.  
 
Otra participante en el concurso, María del Carmen Carrillo, de la provincia 
de Guadalajara, además de un eslogan para el concurso, nos ha remitido 
una extensa poesía sobre la revista RECREO que también compartiremos 
con vosotros. Empezamos con el eslogan:   
 
“Ojalá Recreo llegue al número 1.000” 
  
La poesía es la siguiente:  
 
“Me gusta lo que leo 
en la revista Recreo. 
  
Es muy entretenida 
y, además, divertida.  
 
Con su sección de Cine, 
qué alucine.  
 
Está Sabías que… 
y te tomas un té.  
 
El apartado Libros,  
del cual yo no me libro.  
 
Con sus curiosidades  
y sus manualidades.  
 
Mucho para leer 
y poder aprender.  
 
Con el Test de la ONCE, 
para quien no conoce.  
 
Y con sus Pasatiempos, 
aprovechas el tiempo. 
 
Y ya Lo dice mi abuelo, 
también te comes un buñuelo.  
Recetas de cocina, 
que es lo que hoy domina.  
 
Sus hojas pasarás 
y mucho encontrarás.  
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Con sus adivinanzas,  
para ver quién se lanza.  
 
A veces con un chiste,  
a ver nuestro despiste.  
Y esto se termina  
con una golosina”. 
 
Lo dicho, muchas gracias por participar en este concurso tan especial por los 
100 números de RECREO y por compartir todos estos mensajes tan bonitos 
sobre la revista.  
 
 

NO TE LO PIERDAS 
 
CINE 
 
Novedades del catálogo de películas con audiodescripción 
 
‘Indiana Jones y el reino de la calavera de cristal’ 
 
Año 1957, en plena guerra fría. Indiana Jones consigue de milagro salir ileso 
de una explosiva situación con unos agentes soviéticos en un remoto 
desierto al que llegó detenido junto a su amigo Mac.  
 
El decano de la Universidad le confiesa a su amigo el profesor Jones que las 
últimas misiones de Indy han fracasado, y que está a punto de ser 
despedido.  
 
Mientras tanto, Indiana conoce a Mutt, un joven rebelde que le propone un 
trato: si le ayuda a resolver un problema personal, él, a cambio, le facilitaría 
uno de los descubrimientos más espectaculares de la historia: la Calavera 
de Cristal de Akator, que se encuentra en un lugar remoto del Perú.  
 
‘Star Wars: Los últimos Jedi’ 
 
La malvada Primera Orden se ha vuelto más poderosa y tiene contra las 
cuerdas a la Resistencia, liderada por la General Leia Organa. El piloto Poe 
Dameron encabeza una misión para intentar destruir un acorazado de la 
Primera Orden.  
 
Mientras tanto, la joven Rey tendrá que definir su futuro y su vocación, y el 
viejo jedi Luke Skywalker revaluar el significado de su vida. 
 
Si te interesan ‘Indiana Jones y el reino de la calavera de cristal’ y ‘Star 
Wars: Los últimos Jedi’, puedes solicitarlas con los números P-0602 y P-603, 
respectivamente, del catálogo de películas audiodescritas. 
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Estrenos en salas 
 
‘La casa del reloj en la pared’ 
 
Lewis Barnavelt es un niño huérfano que se muda a la casa de su tío. Pese 
a que todo parece normal, ese hogar, su tío y su vecina esconden muchos 
secretos. 
 
El extraño tic-tac de un reloj resonando por las paredes de la casa inquieta al 
pequeño, lo que le lleva a una investigación con el objetivo de descubrir 
todos los misterios ocultos. Sus descubrimientos desembocan en la apertura 
de un portal a otro mundo plagado de criaturas mágicas que provocará la 
destrucción del nuestro si no logra detenerlo a tiempo.   
 
‘Smallfoot’ 
 
Migo es un Yeti que vive con los de su especie en un poblado en lo alto de 
las nevadas montañas. Aunque todos dicen lo contrario, él está convencido 
de que realmente existen los Pies Pequeños, es decir, esos míticos 
monstruos salidos de las peores pesadillas que tienen unos pies 
anormalmente pequeños, dientes perfectos y solo pelo en lo alto de la 
cabeza. 
 
Definitivamente, Migo no está de acuerdo en que estas criaturas solo existan 
en las leyendas. Esta peli de animación en 3D le da la vuelta al mito del Yeti. 
 
‘El reino de los elfos’ 
 
En el mítico mundo de los elfos de Altera, durante la boda de la Reina Meier, 
una batalla épica tendrá lugar entre la Princesa Liya y Elena la Elfa Oscura, 
quien ha conseguido el poder de la piedra de la muerte. 
 
Con ella, además de tener total autoridad sobre los Alteranos, también logra 
resucitar a los espíritus de los elfos que fueron asesinados, convirtiéndoles 
en los soldados encargados de interrumpir la ceremonia.      
 
LIBROS 
 
‘A 677 km de casa’ 
 
Martin se levanta un sábado muy temprano para salir de casa antes de que 
sus padres se despierten. Además de a su hermano pequeño, Charlie, se 
lleva con él una mochila con la libreta donde escribe sus poemas y unas 
galletas especiales para cuando lleguen a destino: un pueblo de la costa 
donde meses atrás pasaron unas estupendas vacaciones familiares.  
 
Para lograrlo tendrá que subirse a un tren, hacerse pasar por mayor de edad 
y no llamar mucho la atención durante el trayecto, cosa que no será nada 
fácil, porque Charlie es un niño muy especial que suele poner a su hermano 
en apuros.  
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‘Barrios de colores’ 
 
De pronto unos extraños señores llegan al barrio y se llevan los bancos de la 
calle. Vuelven días después y quitan las farolas. Siguen llevándose cosas 
hasta que el barrio se queda incluso sin colores. ¿Conseguirán el caos y la 
tristeza apoderarse del vecindario? 
 
‘Bucanera Lil, la pirata secreta’ 
 
Lil es una pirata, una pirata buena, y cuando alguien está en peligro corre a 
salvarlo como sea. Es muy valiente y nadie la frena.  
 
Si quieres leer ‘A 677 km de casa’, escrito por Mark Lowery; ‘Barrios de 
colores’, de Ana González, y ‘Bucanera Lil, la pirata secreta’, de Elli 
Woollard, puedes descargártelos de la Biblioteca Digital en formato TLO o 
solicitarlos al Servicio Bibliográfico de la ONCE (ONCE) en braille en soporte 
papel.   
 
 

¿SABíAS QUE… 

 
… hay mariposas que pueden volar 5.000  kilómetros sin perderse? 
 
Se trata de la mariposa monarca (Danaus plexippus) y es conocida por 
realizar todos los otoños migraciones masivas desde Canadá hasta 
California (Estados Unidos) y México. Este lepidóptero es el único capaz de 
realizar travesías tan largas, de hasta 5.000 kilómetros, y, además, sin 
perderse.  
 
Estos insectos, que como muchos otros juegan un papel fundamental en la 
polinización de las plantas, inician un largo viaje cada otoño antes de que 
llegue el frío del invierno, que acabaría con ellos, y viajan miles y miles de  
kilómetros hacia zonas más cálidas. Seguro que te preguntas ¿cómo son 
capaces de recorrer hasta 5.000 kilómetros sin perderse? Para que te hagas 
una idea de esta distancia, desde La Coruña a Cádiz hay poco más de 1.000 
kilómetros por carretera.  
 
La respuesta a esa pregunta está en sus antenas. Así es, estas mariposas 
tienen en sus antenas una especie de GPS que se orienta gracias a la 
luminosidad del sol. Otra curiosidad de las monarcas es que, a diferencia de 
la mayoría de las mariposas, que viven menos de un mes, estas tienen un 
ciclo vital de hasta nueve meses. Eso sí, más de un mes entero lo dedican a 
esa travesía tan larga que inician en otoño.  
 
Se ha comprobado que algunos ejemplares de esta especie han volado 
hasta 120 kilómetros al día durante más de 33 días consecutivos. Increíble y 
agotador, ¿no crees? Imagínate, estas mariposas comienzan cada día su 
vuelo hacia las nueve y media de la mañana y lo finalizan hacia las seis y 
media de la tarde, cuando ya se agrupan centenares de ellas para dormir y 
recuperar fuerzas para el día siguiente. Lo dicho, ¡agotador! 
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… han descubierto una nueva función de la trompa de los elefantes? 
 
La trompa de los elefantes tiene un montón de músculos y es un órgano muy 
versátil. Estos pesados animales utilizan su trompa para respirar, levantar 
pesados objetos, comunicarse entre ellos, pelearse, refrescarse, beber agua 
(son capaces de extraer hasta 15 litros de agua del tirón)… e incluso para 
hacer snorkel cuando están sumergidos.  
 
Con esa larga nariz no es descabellado pensar que los elefantes deben  
tener un sentido del olfato muy desarrollado, y así es. Además, un reciente 
estudio ha demostrado que los elefantes pueden usar su trompa para 
detectar y distinguir tipos de comida a distancia y así poder elegir la que más 
les gusta.  
 
Los investigadores recolectaron 11 tipos de plantas de las que comen los 
elefantes africanos, de las que seis figuran entre sus preferidas y las cinco 
restantes les gustan menos. Escondieron las plantas en bolsas de basura 
negras diferentes y los animales fueron capaces de reconocer la bolsa con 
su comida preferida pese a que todas las plantas tenían un olor parecido. Y 
lo lograron incluso cuando las bolsas fueron colocadas en dos lugares 
diferentes de un laberinto de 14 metros de longitud.  
 
 
 

¿TE PUEDES COMER ALGO QUE LLEVA CINCO 
SEGUNDOS EN EL SUELO? 

 
Por Nuncy López 

 
Te ha sucedido un montón de veces, seguro. Tienes en la mano una chuche 
que te encanta, una galleta de esas de la abuela que tanto te gusta, el último 
trozo de pizza que queda en el plato…  Estás disfrutando de ello incluso 
antes de metértelo en la boca pero, ¡zas!, se te cae al suelo.  
 
Te pasan por la cabeza muchas cosas pero sobre todo lanzarte raudo y 
veloz a cogerlo del suelo. ¿Por qué? Porque te han dicho que si coges en 
menos de cinco segundos algo que se ha caído al suelo, puedes comértelo y 
no pasa nada porque no ha dado tiempo a que se contamine.  
 
Así que, si lo has cogido a toda velocidad del suelo, te lo comes tan a gusto 
y disfrutas de tu chuche, tu galleta, tu trozo de pizza o la comida que sea, en 
lugar de tirarlo a la basura.   
 
¿Y quién dice eso de que no se contamina algo que cae al suelo si no está 
más de cinco segundos? Pues mucha gente. ¿Y es cierto? No. 
Efectivamente, es un bulo que ha ido pasando de unas a otras personas y 
que por el simple hecho de repetirse pasa a formar parte de eso que se 
llama la sabiduría popular, pero que no tiene base científica alguna.  
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Al contrario, varios estudios recientes demuestran que esta regla de los 
cinco segundos no se cumple, ya que los alimentos que caen al suelo se 
impregnan rápidamente de bacterias que hacen que la comida sea 
perjudicial para quien la consuma.   
 
Varios estudios 
 
La BBC, el canal público de radio y televisión de Reino Unido, llevó a cabo, 
junto a un médico, un experimento hace algunos años que demostró que esa 
ley popular de los cinco segundos no es cierta. El experimento consistió en 
arrojar un trozo de pizza al suelo en una cocina, un trozo de manzana en la 
calle y una tostada en el suelo de una oficina.  
 
Estos alimentos se recogieron rápidamente del suelo, en menos de cinco 
segundos, y tras observarlos bajo el microscopio se comprobó que en todos 
los casos la comida contenía importantes cantidades de bacterias que hacen 
que no sea segura para el consumo. Ni siquiera recogiendo los alimentos en 
menos de un segundo se libraron de ser contaminados.  
 
Recientemente, otro estudio llevado a cabo por un profesor de una 
universidad estadounidense apuntaba en la misma dirección, al poner de 
manifiesto que las bacterias pasan del suelo al alimento que se ha caído 
instantáneamente, en tiempos inferiores a un segundo. 
  
El tiempo y el suelo 
 
Lo que sí es cierto, según estos estudios y otros, es que el tiempo que está 
el alimento en el suelo influye en la cantidad de microorganismos que pasan 
a la comida. Por ello, cuanto más tiempo está el alimento tirado en el suelo 
mayor cantidad de bacterias se pegarán a él y, por tanto, más contaminado 
estará y más peligroso será para la salud de quien se lo coma.  
 
Y las condiciones del suelo también influyen, por supuesto, de manera que 
cuanto más sucio esté el suelo, más se contaminará el alimento. No es lo 
mismo que se te caiga algo que vas a comerte en el suelo de tu casa, que 
está bastante limpio, que se te caiga en la calle, por ejemplo.  
 
Después de todo esto que te hemos contado, ya sabes, aunque sea muy 
apetitoso lo que se te ha caído al suelo y te jorobe un montón, lo que debes 
hacer es tirarlo a la basura si no quieres corres el riesgo de sufrir una 
infección.  
 
Recuerda que millones de personas en todo el mundo sufren enfermedades 
por no lavarse las manos a menudo y por no tratar adecuadamente los 
alimentos. Seguro que muchos de estos casos podrían evitarse cumpliendo 
unas reglas de higiene básicas.  
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UNA AGENDA DE TELÉFONOS MUY ESPECIAL 
PARA UNA ABUELA QUE NO SABE LEER 

Por Nuncy López 

La historia que vamos a contarte a continuación es muy bonita y entrañable. 
Es la historia de Encarna Alés y Pedro Ortega, y la hemos conocido a través 
de una red social y de los medios de comunicación. Es la historia de una 
abuela que no sabe leer pero que gracias a los dibujos que le ha hecho su 
nieto puede identificar sus contactos telefónicos en su particular agenda.  

El caso de Encarna es el de muchas personas mayores que no pudieron 
aprender a leer. Esta mujer de Linares, en Jaén, de 74 años de edad, tuvo 
que dejar el colegio cuando solo tenía 8 años y ponerse a trabajar para que 
le dieran algo de comer porque en su familia eran muchos y no tenían 
recursos.  

Para que veas que la situación de Encarna no es única, te contaremos que, 
según los últimos datos del Instituto Nacional de Estadística (INE), que es un 
organismo público que se dedica a hacer encuestas y estadísticas en 
nuestro país sobre un montón de materias, en España hay alrededor de 
700.000 personas analfabetas, de las que más de un 65 por ciento son 
mujeres.  

Tijeras, maleta, libro, conejo… 

Pero volvamos a nuestra historia, la de Encarna y Pedro. A Encarna le gusta 
mucho hablar por teléfono pero, al no saber leer, no podía encontrar el 
contacto para marcar el teléfono de la persona a la que quería llamar. Pero a 
su nieto Pedro se le ocurrió una genial idea. Cuando Pedro tenía 11 años, su 
padre le regaló a Encarna un tarjetero para apuntar los números de teléfono, 
pero Pedro, en vez de nombres para cada número de teléfono, se puso a 
dibujar cosas que su abuela pudiera asociar con cada persona.  

Para que lo entiendas, por ejemplo, al lado del teléfono de la peluquera 
aparecen dibujados un peine, unas tijeras y un cepillo del pelo; en el de la 
modista, una chica con una máquina de coser; en el del técnico de 
televisión, un televisor… y así hasta un montón de teléfonos que conforman 
la particular agenda de Encarna.  

Algunos son muy curiosos, como los de su familia y amigos. Por ejemplo, el 
dibujo que acompaña al teléfono de Pedro es un libro porque él era de los 
diez nietos que tiene Encarna el más estudioso de niño. Y el del hermano de 
Pedro es un conejo porque fue su mascota hace años y, aunque ahora ya no 
hay conejo, para su abuela él sigue siendo un conejo en su agenda. O una 
de sus hijas, que es una maleta en el listín telefónico porque trabajó muchos 
años vendiendo maletas.  
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Miles de “me gusta” 

Ahora Pedro ya no es un niño; tiene 31 años y ha estado haciendo estos 
dibujos para la agenda de su abuela durante todo este tiempo. De hecho, él 
vive ahora en Sevilla y este verano fue unos días de vacaciones a Linares, 
donde ha vivido Encarna toda la vida, y estuvieron actualizando algunos de 
los teléfonos de su fabulosa agenda.   

En Twitter compartió lo que disfruta haciendo esto con su abuela: “La 
agenda de teléfonos de mi abuela. Una tarea que llevo haciendo 20 años y 
no la puede hacer nadie más. Porque ella no sabe leer pero entiende 
perfectamente mis dibujos. Nos lo pasamos en grande actualizando la 
agenda”, ponía Pedro en la citada red social, donde mostraba algunas de las 
páginas de este maravilloso listín telefónico.  

La enternecedora historia de Encarna y su nieto se hizo viral rápidamente y 
en poco tiempo fue muy compartida y comentada en Twitter, donde ha 
recibido miles y miles de “me gusta”. No es para menos ¿no crees? 

 

DULCES Y TERRORÍFICAS ARAÑAS PARA 
HALLOWEEN 

¡Cómo pasa el tiempo! Un año más y Halloween, la fiesta más aterradora del 
año, ya está a la vuelta de la esquina. Disfraces, truco o trato, dulces y otros 
preparativos para pasártelo fenomenal. A continuación te proponemos una 
manualidad muy divertida para que sorprendas a tu familia y amigos la 
noche del día 31 de octubre.  

Además de ser un adorno terrorífico, es muy dulce y te lo podrás comer 
después. Se trata de unas simpáticas arañas que causarán sensación. Solo 
necesitarás varios chupachups (uno por cada araña); limpiapipas de color 
negro (cuatro por cada chupachups); ojos saltones (dos para cada 
chupachups) y pegamento.  

Por si no lo sabes, aunque seguro que sí, porque se utilizan mucho en 
manualidades escolares, los limpiapipas son esas tiras de alambre cubierto 
de una especie de terciopelo que se doblan muy bien, parecidos a los 
limpiabiberones pero mucho más pequeños.  

Para hacer estas divertidas arañas deberás coger un limpiapipas y colocarlo 
sobre el palito de un chupachups, girándolo alrededor de este en la parte 
más próxima al caramelo, intentando que ambos extremos del limpiapipas 
tengan la misma medida una vez que lo has dado la vuelta alrededor del 
palo del chupachups. Repite esta operación con otros tres limpiapipas, 
girándolos en el mismo lugar que el primero, y ya tienes las ocho patas de la 
araña.  
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A continuación, con un poco de pegamento infantil, del tipo del que sueles 
utilizar en el colegio, pega los ojos saltones sobre la cabeza de la araña. Te 
preguntarás cuál es la cabeza de la araña. Pues es el bultito que se forma 
por las intersecciones de las patas, es decir, donde has hecho los giros de 
los limpiapipas.  

Para finalizar, dobla los extremos de los limpiapipas para hacer las patas de 
la araña y que pueda mantenerse en pie. Y ya está, ya tienes una 
espeluznante y dulce araña de caramelo. Puedes hacer tantas arañas como 
te apetezca repitiendo los pasos que te hemos dado. ¡Feliz Halloween! 

 

EL TEST DE LA ONCE 
 

 
Ponte a prueba, ¿qué sabes de la ONCE? Contesta este test y ponte 
nota tú mismo. Cada una de las preguntas tiene una única 
respuesta. Por cada respuesta correcta, obtendrás 2 puntos. Si la 
respuesta es errónea, no consigues ningún punto. Recuerda que, si 
no eres capaz de contestar a alguna de las preguntas, puedes visitar 
la página Web de la ONCE (www.once.es), donde encontrarás la 
información que necesitas. 

 
1) Además de en castellano, la página web de la ONCE se puede 

consultar en inglés, catalán, gallego y... 
 

a) Euskera. 
b) Segoviano. 
c) Chino mandarín.  

 
Solución: a) Euskera. 
 

2) ¿Qué se expone en el Museo Tiflológico de la ONCE? 
 

a) Las medallas de bronce ganadas por los deportistas con discapacidad 
visual. 

b) El patrimonio cultural de la ONCE, maquetas de monumentos y obras 
de artistas ciegos.  

c) Los cupones con los números premiados en los sorteos del año 
anterior. 

 
Solución: b) El patrimonio cultural de la ONCE, maquetas de 
monumentos y obras de artistas ciegos.  
  

3) ¿A qué región española pertenece el grupo de teatro infantil de la 
ONCE Piñonate? 

 
a) Canarias. 
b) San Lorenzo de El Escorial. 
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c) Extremadura. 
  
Solución: c) Extremadura. 
 

4) ¿Quién es la patrona de los ciegos? 
 

a) Santa Cecilia. 
b) Santa Ana. 
c) Santa Lucía. 

 
Solución: c) Santa Lucía. 
 

5) ¿En cuánto está valorado el mayor premio a un único número en 
España, que ofrece el Sorteo Extraordinario de Verano de la ONCE? 

 
a) 100 euros. 
b) 5.000 millones de euros. 
c) 20 millones de euros. 

 
Solución: c) 20 millones de euros. 
 
 
RESULTADOS: 

10 puntos – Experto en la ONCE.  
8 puntos – Rozando la perfección. 
6 puntos – Aprobado por los pelos. 
4 puntos – Muy cerca de pasar el corte, pero no fue suficiente.  
2 puntos – La casualidad te ha premiado con una respuesta correcta. 
0 puntos – No desesperes, la próxima vez lo harás mejor. 
 
 

PASATIEMPOS 

 
Llegamos al final de la revista, seguramente a la parte que más te gusta 
de RECREO. Empezaremos con unas pruebas sacadas de ‘1001 juegos 
de inteligencia para toda la familia’, de Ángels Navarro, que pondrán a 
prueba a tus neuronas, y terminaremos con unos chistes para 
despedirnos con una sonrisa, ¿te parece? 
 
Juegos de Inteligencia  
 

- Ordenando: Ordena las letras para formar nombres de animales. A 
continuación, usando la primera letra de cada nombre y 
ordenándolas, forma el nombre del continente donde se puede 
encontrar a todos estos animales.  

 
DOCRILOCO            Solución: Cocodrilo.  
AFOCCERO               Solución: Facócero.                 
CERINTEORNO         Solución: Rinoceronte.  
LAPMIA                     Solución: Impala.  
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ESVARUZT                Solución: Avestruz.  
PELTIANO                 Solución: Antílope.  

 
Nombre del continente: África.  
 

- Resta incorrecta: En la siguiente resta, ¿qué dos intercambios de 
posición de números habría que hacer para que esta operación 
fuera correcta? Ten en cuenta que el cambio de posición de los 
números puede afectar al minuendo, al sustraendo o a la 
diferencia.  

 
789 - 456 = 123 
 
Solución: Hay dos soluciones posibles:  
729 - 546 = 183 
783 - 654 = 129 
 

- Palabras; ¿Cuál es el nombre de animal más largo que puedes 
escribir con estas letras? ¿Y el más corto?   
 
H, o, t, p, i, s, o, a, o, p y m.  
 
Solución: El más largo: Hipopótamo. 
                El más corto: Oso.  
 
 
 

- Ge o jota: Escribe en estas palabras G o J, según corresponda: 
 

Paisa_e.    Solución: Paisaje.  
_itana.       Solución: Gitana.  
Agu_ero.   Solución: Agujero.  
Ciru_ía.     Solución: Cirugía.  
Mar_inar.   Solución: Marginar. 

 
Chistes y colmos 
 

- ¿Cómo se dice vendedor en inglés? 
Vende-door 
 

- ¿En qué idioma hablan las tortugas? 
En tortugués.  
 

- Le dice la profesora a Jaimito:  
Jaimito, dime dos palabras que tengan tilde. 
¡Pues muy sencillo señorita, Matilde y Clotilde! 
 

- ¿Cuál es el colmo de una gallina?  
Estar llena de plumas y no poder escribir.  
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- ¿Cuál es el colmo de un oso panda? Que le saquen una foto a 
color y salga en blanco y negro. 
 

 
- ¿Cuál es el colmo de un libro?  

Que en otoño se le caigan las hojas. 
 

 
Y hasta aquí llega este número de Recreo. Esperamos que te lo hayas 
pasado fenomenal. Ya sabes que dentro de un mes volveremos a 
encontrarnos. Mándanos tus propuestas y comentarios y haremos la revista 
como más te guste.  
 

… SI QUIERES ESCRIBIRNOS 
 
Puedes mandarnos tus cartas, redacciones o preguntas a 
--Correo electrónico:  publicaciones@ilunion.com 
--Correo postal: 
Revista Recreo 
Ilunion Comunicación Social 
C/ Albacete, 3 
Torre Ilunion – 7ª planta 
28027 Madrid 
 


